CATAN

SCENARI) ——
VELIKONOCNI ZAJCEIX

UVOD

Velikonocni zajcek potrebuje volno, da si
splete nov pulover.

Ce mu poklonite volno, ko ste na potezi, ga
lahko prestavite na katerokoli polje. Ko je na
tem polju, lahko naseljencem priskrbi darila
in celo preZene roparja.

Scenarij Velikonocni zajcek je nekakSna mini
razsiritev za osnovno igro Catan. Uporabite
pa jo lahko tudi z vsemi razsiritvami, v katerih
nastopa ropar.

IGRALNI MATERIAL

* 1 posebno Sesterokotno polje ‘Velikonocni
pasnik’
* 1 figurica velikonoc¢ni zajcek (iz dveh delov)

¢ 11 darilnih Zetonov

PREDPRIPRAVA

Izdelava igralnega materiala

Natisnite drugo stran teh navodil (figurice/
polja) in jo nalepite na karton. IzstriZite figu-
rice oziroma polja po Crtkastih linijah. Nato
odgovarjajoce prednje in zadnje dele zlepite.

Izgradnja igralne plosce

Igralno plosco postavite enako kot pri obicajni
igri.

Ostevilceni Zeton s Stevilko 2 poberite s polja
in ga priloZite na polje s Stevilko 12. To polje
sedaj daje surovine pri metu ‘dvojke ‘ in ‘dva-
najstice’. Sesterokotno polje brez Zetona na-
domestite s poljem ‘Velikonocni pasnik’. Nato
na to polje postavite Se figurico velikonocnega
zajcka. Darilne Zetone zloZite v kupcek, ki ga
postavite na polje ‘Velikonocni pasnik’ ali ob
igralno plosco.

PRAVILAIGRE ZA TA
SCENARI

V osnovi veljajo pravila osnovne igre Catan
oziroma dodatnih razsiritev z naslednjimi
spremembami:

Donos surovin

Polje s stevilkama ‘2’ in ‘12’ prinasa med igro
surovine ob metu ‘dvojke’ in ‘dvanajstice’.
Prestavljanje velikono¢nega
zajcka

Potem ko ste v svoji potezi vrgli kocke za
donos surovin, lahko velikonocnemu zajcku

podarite volno (karto z ovco/volno vrnite v
zalogo). Ce date zajcku:

* 1 karto z volno, ga lahko prestavite na
poljubno polje, na katerem ni roparja;

* 2 karti z volno, ga lahko prestavite tudi na

polje, ki ga zaseda ropar in ga s tem prepo-
dite nazaj v puscavo (na polje puscava).

Pomembno: Zajcka lahko prestavite samo
enkrat na svojo potezo.

Pridobivanje darilnih Zetonov

* Ko prestavite velikonocnega zajcka na
katerokoli ‘obicajno’ pokrajinsko polje,
pridobijo vsi tekmovalci, ki imajo ob tem
polju eno ali vec naselij/mest, po en darilni
Zeton.

» (e prestavite zajcka na polje ‘Velikonoéni
pasnik’, pa vsak igralec z enim ali vec
naselji/mesti ob tem polju pridobi 2 darilna
Zetona.

Uporaba darilnih Zetonov

Ko pridobi igralec vsaj dva darilna Zetona, ju
mora takoj vrniti v zalogo in ju zamenjati za
poljubno karto s surovinami.

Prestavitev roparja

Roparja ne smete v nobenem primeru presta-
viti na polje, ki ga zaseda velikonocni zajcek
ali na polje ‘Velikonocni pasnik’.
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Vse pravice pridrzane. CATAN




3

a1 a © DIVANOX
Td1dS SV

<
T ONNZNYO¥T

NYILV) BNVLYD;

. 3

TAIdSTIIIN M TIIdSNALIVH
Sva

I\

NILV¥Id o
oA R UDIDIIN o g - 11anasvd

NVIY) BANGLYONVIVD

o

P NIIVaave

YTIHVITIS B YTTANYH

ENVIV)

5




